ASSOCIACAO DE BASQUETEBOL DA MADEIRA

" Torneio de Encerramento’

O regulamento a ser aplicado no Torneio de Encerramento é o constante das regras oficiais da
FPB, com as seguintes alteragbes e ajustamentos:

1. PROVA: TORNEIO DE ENCERRAMENTO

12 FASE: FASE DE APURAMENTO
Dia | Més Concelho Atletas Data do Sorteio
23 05 Santana Madeira 20/04/2009
06 06 Porto Santo * Porto Santo 25/05/2009
06 06 Calheta Madeira 25/05/2009
13 06 Porto Santo * Porto Santo 01/06/2009
27 06 Machico Madeira 08/06/2009
04 07 Calheta Madeira 22/06/2209
2° FASE: FASE FINAL
Dia | Més Concelho Atletas Data do Sorteio
11 07 Porto Santo Madeira e Porto santo 06/07/2209

* Estas concentragdes serdo apenas para os atletas que competem no Porto Santo.

2. CONDIGOES DE PARTICIPAGAO

2.1. S6 podem ser inscritos na prova, os jogadores que estdo devidamente regularizados pela
FPB.

2.2. Podem participar os escaldes de Mini-10, Mini-12, Sub-14, Sub-16, Sub-18, Sub-19 e
Seniores.

2.3. As equipas terdo de pertencer ao mesmo escaldo e género (masculino e feminino), excepto
nos escaldes de Mini-10 e Seniores.

2.4. Cada equipa é constituida por 4 elementos (3 jogadores efectivos e 1 suplente).

2.5. No caso de serem inscritas equipas que depois néo se apresentem nas Concentragdes, sera
aplicada falta de comparéncia e a respectiva multa de acordo com as Normas e Regulamentos para a

época 2008/2009.
2.6. Escaldes Etarios
ESCALAO MASCULINOS ‘ FEMININOS
A Mini-8 e Mini-10: 1999 (*); 2000; 2001; 2002; 2003
B Mini 12: 1997(+); 1998 e 1999 (¥) Mini 12: 1997(+); 1998 e 1999 (*)
c Sub-14: 1995; 1996 e 1997 (+) Sub 14: 1995; 1996 e 1997 (+)
D Sub-16 e Sub-18: 1991; 1992; 1993 e Sub-16 e Sub-19: 1990; 1991; 1992; 1993 e
1994 1994
E Seniores: 1989 ou antes

(*) e (+) - O atleta tera de ser inscrito, apenas, num dos escaldes.



3. SISTEMA DE COMPETIGAO

3.1. O tempo de Jogo sera de 12 minutos sem paragem de tempo e jogado num Unico periodo.

3.2. Sempre que uma equipa atinja as 4 faltas, a partir dai todas as faltas sdo sancionadas com
lances livres. As 4 primeiras faltas serdo sancionadas com reposi¢ao de bola na linha lateral.

3.3. Cada campo terd um juiz que contabiliza as faltas e os pontos das equipas, e sanciona as
infracgdes.

3.4. As substituigdes podem ser feitas sempre que 0 jogo esteja parado. Os jogadores terdo de
jogar obrigatoriamente em todos os jogos. Sempre que um atleta entra no jogo tem de permanecer, no
mesmo, pelo menos 1 minuto.

3.5. As equipas disputardo por pontos, em “Poule”, a uma volta, sendo que, nos escaldes com dois
ou mais grupos serao disputadas uma fase de grupos e uma fase final.

3.6. Os jogos serdo disputados nos moldes de 3x3, em meio campo.

3.7. Fases de Competicao:

O torneio sera disputado em duas fases:
- Fase de Apuramento
- Fase Final

12 FASE:

. FASE DE APURAMENTO NA ILHA DA MADEIRA (para os atletas da Madeira)

. FASE DE APURAMENTO NA ILHA DO PORTO SANTO (para os atletas do Porto Santo)

Desta fase ficam apurados para a Fase Final, entre 1 a 3 equipas por escaldo, dependendo do
numero de equipas inscritas no Torneio em cada um dos escaldes.

22 FASE:
. FASE FINAL NA ILHA DO PORTO SANTO (para as equipas apuradas — Madeira e Porto
Santo)
Datas e Locais das Concentragdes
12 FASE: FASE DE APURAMENTO
Dia | Més Concelho Local Evento
23 05 Santana A Confirmar Basquetebol de Rua
06 06 Porto Santo * | A Confirmar Basquetebol de Rua
06 06 Calheta A Confirmar Basquetebol de Praia
13 06 Porto Santo * | A Confirmar Basquetebol de Praia
27 06 Machico A Confirmar Basquetebol de Rua
04 07 Calheta A Confirmar Basquetebol de Praia
22 FASE: FASE FINAL
Dia | Més Concelho Local Evento
11 07 Porto Santo A Confirmar Basquetgt;:igde Rua/

* Estas concentragdes serdo apenas para os atletas que competem no Porto Santo.

Nota: No caso das datas e locais das concentragbes sofrerem alteracdes, os Clubes serdo informados
com a devida antecedéncia.



4. PONTUAGAO

4.1. Jogos

Vitdria = 3 Pontos

Empate = 2 Pontos

Derrota = 1 Pontos

Falta de Comparéncia = 0 Pontos

4.2. Torneio de Basquetebol de Rua 3x3

A classificagdo deste torneio sera atribuida de acordo com a soma dos pontos obtidos nas duas
concentragdes realizadas. A pontuagdo sera atribuida da seguinte forma em cada uma das
concentragdes: a equipa que ficar em 1° lugar na concentragdo obtera o numero de pontos
correspondente ao nimero de equipas que competiram na concentragdo, o 2° lugar obterd 0 mesmo
ndmero menos um, o terceiro 0 mesmo nimero menos dois e assim sucessivamente até chegar ao
Ultimo classificado que obtém sempre um ponto.
Exemplo:

S14 Masculinos - disputado por 5 equipas:
. 1° classificado = 5 pontos; 2° classificado = 4 pontos; 3° classificado = 3 pontos; 4° classificado

= 2 pontos; 5° classificado = 1 ponto.

4.3. Torneio de Basquetebol de Praia 3x3
Igual ao ponto 4.2..

5. PROTESTOS

N&o serdo aceites quaisquer protestos. Todos 0s casos omissos serdo resolvidos pela ABM, no proprio
local do evento.



